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STREAM （ Center of Innovation Science and Technology based Radical Innovation and 
Entrepreneurship Program, 文部科学省）に始まる産学連携手法の転換、EDGE（Enhancing 
Developing of Global Entrepreneurship, 文部科学省）等によるイノベーションエコシステム
構築のソフト基盤として、大学におけるデザイン思考の導入・定着が推進されている。 
 本稿では、佐賀大学インターフェース科目アントレプレナーシップⅡと韓国教育部









                                                                                                                                                                     
1 佐賀大学 産学・地域連携機構 
2 佐賀大学 文化教育学部教科教育講座 
3 佐賀大学 全学教育機構 

































Focus on Human Values 
人々の価値観に焦点を当てる 
















































図３ 学際的デザイン思考教育の必要性（Millar, 2014） 
















































































































                                                                                                                                                                     
5 現・公立大学法人 国際教養大学（秋田） 
6 現・Gent University（ベルギー） 




























































































































































































































































































































































http://www.mext.go.jp/a_menu/jinzai/edge/1346947.htm (参照 2015-01-10) 
(3) Ministry of Education Korea: Leaders in Industry and University Cooperation Program (韓国語),  
http://www.moe.go.kr/web/100026/ko/board/view.do?bbsId=294&pageSize=10&currentPage=2&encod
eYn=Y&boardSeq=53478&mode=view (参照 2015-01-10) 
(4) Hasso Plattner, C. Meinel, and U. Weinberg, Design Thinking, mi-wirtschaftsbuch, 2009.  
(5) Hasso Plattner：Bootcamp Bootleg, Institute of Design at Stanford, 2011 
(6) Joseph A. Schumpeter: The theory of economic development: An inquiry into profits, capital, credit, 
interest, and the business cycle (Theorie der wirtschaftlichen Entwicklung), Edison, NJ: Transaction, 
1982 (1934) 
(7) 経済産業省：フロンティア人材 (METI/経済産業省), 
http://www.meti.go.jp/policy/economy/jinzai/frontier-jinzai/  (参照 2015-01-10) 
(8) 佐賀大学：全学教育科目の履修方法, 
http://www.oge.saga-u.ac.jp/students_03c.html (参照 2015-01-10) 
(9) 佐賀大学：「佐賀大学学士力」について, 
https://www.saga-u.ac.jp/koho/2010gakushiryoku.htm (参照 2015-01-10) 
(10) Sarah S. Haas et al: “Deprogramming Passive Learners: Designing and Introducing a Participation 
Point System in a Compulsory Intensive English Program”, Japan Association for Language Teaching 
2004 Conference Proceedings, 2005. 
(11) Akane Matsumae and Karl Burrow: “Application of the Business Model Canvas to a Japanese Local 
Community to Co-Design the Social Business Model”, International Conference on Convergence 
Content 2012 Conference Proceedings, 2012. 
(12) Akane Matsumae: “Business Model Canvas as a Method to Develop Customer-Oriented Service 
Innovation”, International Conference of Serviceology 2014 Conference Proceedings, 2014 
(13) S. L. Star and J. R. Griesemer：”Institutional Ecology, ‘Translations’ and Boundary Objects: Amateurs 
and Professionals in Berkley’s Museum of Vertebrate Zoology”, Social Studies of Science, 1989 
(14) 野中郁次郎, 紺野登：知識創造経営のプリンシプル, 東洋経済新報社, 2012. 
－ 153 －
